
 

«3D ручка» 
 

Программа для обучающихся  5-7 классов.  3D-моделирование – 

прогрессивная отрасль мультимедиа, позволяющая осуществлять процесс 

создания трехмерной модели объекта при помощи специальных 

компьютерных программ. Моделируемые объекты выстраиваются на основе 

чертежей, рисунков, подробных описаний и другой информации. Рисование 

3Д ручкой – новейшая технология творчества, в которой для создания 

объёмных изображений используется нагретый биоразлагаемый пластик. 

Застывающие линии из пластика можно располагать в различных плоскостях, 

таким образом, становится возможным рисовать в пространстве. 

Преподаватель: Шамильская Анастасия Олеговна, учитель информатики 
 

Записаться на программу можно через ГИС «Навигатор» https://dop29.ru/   
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